Rahmenstudienplan
Medien - Digitale Medien

Modulbezeichnung, ECTS-Leistungspunkte, Lehrveranstaltungen, Anzahl der Prasenzstunden

Studienjahr 1. Studienjahr 2. Studienjahr 3. Studienjahr
Modulbereich 1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester
Betriebs- .
wirtschaftslehre Grundlagen des Managements Integriertes Management
10 5 5
105 Grundlagen des Managements Integriertes Management
55 50
Studienjahr 1. Studienjahr 2. Studienjahr 3. Studienjahr
Modulbereich 1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester
Medien Medienprojekt: Grundlagen Medienprojekt: Systeme Medienprojekt: Strategien
30 10 10 10
330 Medienprojekt: Grundlagen Medienprojekt: Systeme Medienprojekt: Strategien
120 110 100
Studienjahr 1. Studienjahr 2. Studienjahr 3. Studienjahr
Modulbereich 1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester
Sc.h.lus‘.sel- Schliisselqualifikationen | Schliisselqualifikationen Il Schliisselqualifikationen IlI
qualifikationen
15 5 5 5
165 Grundlagen d:;g;zzesnschaﬂllchen Vertiefung wissenschaftliches Arbeiten Projektskizze zur Bachelorarbeit
30 28 25
Prasentations- und Wissenschaftstheorie und Methoden der .
S s Wissensmanagement
Kommunikationskompetenz empirischen Forschung
30 27 25
Studienjahr 1. Studienjahr 2. Studienjahr 3. Studienjahr
Modulbereich 1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester
Praxismodule Praxismodul | Praxismodul Il Praxismodul llI
48 20 20 8
Studienjahr 1. Studienjahr 2. Studienjahr 3. Studienjahr
Modulbereich 1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester

Bachelorarbeit
12

Bachelorarbeit

12




Studienjahr 1. Studienjahr 2. Studienjahr 3. Studienjahr
Modulbereich 1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester
Studienrichtungs- Technische Crossmediales Strategische

Grundlagen der - e
kernmodule . Publishing Kommunikation
Webentwicklung
75 7 7 6
840 Webtechnologien Webpublishing Crossmedia-Design
48 48 33
Internet- Printtechnologien Interaktive
Technologien 9 Medien/3D
36 36 33
. . . . Imagedesign und . i
Med kt t
edienprojektmanagemen Mobile Computing Bewegbilddesign Medienforschung | Channel Publishing
6 5 9 6 9
Medienprojektpla- Medlen_prolektreall— Mobile Development Dlgltgle Fotogrlafle Quantitative Medienrecht
nung sierung und Bildbearbeitung Methoden
36 36 22 44 30 30
Mobile Commerce Audlomsqelle Qualitative Methoden Blogs und Social
Technik Networks
33 55 30 30
Online-Systeme
30
Integrations-
Visuelle Kommunikation seminar zu Medienthemen
8 5
Typografie und Corpor"atel Integrationsseminar zu Medienthemen
Layout Communication
48 48 50
Mathematisch-Naturwissenschaftliche
Grundlagen
7
Ausgewahlte
Gebiete der Analysis/Darstellen-
Mathematik de Geometrie
und Physik
30 30
Statistik
24
Studienrichtungs- Wahlifach Modul: Wahlifach Modul:
wahlfach
20 10 10
210 Name Unit Name Unit Name Unit Name Unit
55 55 50 50
L 1. Studienjahr 2. Studienjahr 3. Studienjahr
Studienjahr
1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester
70 70 70
ECTS-Summen 210
L 1. Studienjahr 2. Studienjahr 3. Studienjahr
Studienjahr
1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester
Prisenzstunden 600 550 500
asenzstunde 1650




